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OBZORY MATEMATIKY, FYZIKY A INFORMATIKY 0/XXXX (00)

Názov článku

Autor1, Autor2

Venujem mame.
Venovanie možno jednoducho vynechat’, nie je povinné.

Abstract [English Title]: Abstract in English. Its extent should not exceed ten
lines. Text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text.
Key words: word1, word2

Súhrn: Text súhrnu článku v slovenčine. Jeho rozsah by nemal presiahnut’desat’
riadkov. Text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text.
Kl’účové slová: slovo1, slovo2
MESC: G90. Kód/kódy systému The Mathematics Education Subject Classifi-
cation. Zoznam možno nájst’v balı́ku súborov šablóny.

Súbor vzor.tex má slúžit’ ako vzorová šablóna pri prı́prave článkov matema-
tickej časti časopisu Obzory matematiky, fyziky a informatiky (d’alej len Obzorov).
Prı́prava výslednej grafickej podoby textu využı́va systém počı́tačovej sadzby LATEX.
Štýl sadzby článku Obzorov je definovaný v súbore obzory.cls. Potenciálny autor
musı́ tento súbor bud’skopı́rovat’/ uložit’do priečinka, v ktorom sa nachádza súbor so
zdrojovým textom článku, alebo ho skopı́rovat’/ uložit’do adresárovej štrúktúry TEX-u
a následne obnovit’ databázu FNDB i formáty (Refresh FNDB, Update Formats) –
– v tomto prı́pade možno štýlový súbor obzory.cls typu trieda použit’odkial’kol’vek.

Úvod

Text článku možno kvôli lepšej čitatel’nosti rozdelit’do kapitol a podkapitol prostred-
nı́ctvom prı́kazov \section a \subsection. Názvy kapitol sú čı́slované, názvy
podkapitol nie (pozri napr. podkapitolu Obrázky). V prı́pade, že autor si neželá ani čı́-
slovanie kapitol, môže použit’”hviezdičkovú“ verziu prı́kazu, teda \section* (ako
to bolo urobené v tejto úvodnej kapitole).
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1 Prı́klady štýlov matematických prostredı́

Veta 1.1
Text vety 1.1. Text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text.

Veta je v článku pomenovaná prı́kazom \label{veta:1}. V d’alšom texte sa na
ňu možno odvolávat’prostrednı́ctvom prı́kazu \ref{veta:1}.

Veta 1.2 (Vylepšenie vety 1.1)
Vetu možno aj pomenovat’, a to uvedenı́m jej názvu do hranatých zátvoriek za začiatok
prostredia veta.

Dôkaz. Text dôkazu. Text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text.

Interpretácia. Text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text.

Lema 1.3
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text.

Dôsledok 1.4
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text.

Problém 1.5
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text.

Definı́cia 1.6
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text.

Prı́klad 1.7
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text.

Úloha 1.8
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text.
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Riešenie 1.9. Text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text.

Poznámka 1.10. Text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text.

Poznámka. [Iný spôsob dôkazu vety 1.1] Text neočı́slovanej poznámky, ktorej pro-
stredie začı́na i končı́ ”hviezdičkovou“ verziou prı́kazu, čiže \begin{poznamka*},
\end{poznamka*}.

Text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text.

2 Obrázky, tabul’ky, grafy

Obrázky

Pri umiestňovanı́ obrázkov do textu článku je nutné, aby si autor uvedomil, že:
· šı́rka obrázka nesmie prekročit’130 mm a jeho výška 180 mm;
· obrázok bude vytlačený v odtieňoch sivej farby – ak sú v povôdnom obrázku

dôležité aspekty farebne odlı́šené, v ”čierno-bielom“ vydanı́ to tak nemusı́ byt’;
napr. rôznofarebné čiary bude t’ažko rozlı́šit’, čo sa dá vyriešit’použitı́m rôznych
typov čiar (čiarkovane, bodkočiarkovane atd’.);

· pokial’je pı́smo použité v popiskoch samotného obrázku prı́liš malé, je pre čitatel’a
zle čitatel’né a neslúži zámeru autora; to platı́ aj vtedy, ked’slovenský text postráda
slovenskú diakritiku;

· použitı́m parametra [scale=1] v prı́kaze \includegraphics možno obrázok
proporcionálne zväčšit’/ zmenšit’, čı́m sa menı́ aj vel’kost’použitého pı́sma a hrúbka
čiar; ak autor umiestňuje do textu viacero obrázkov z rovnakého zdroja, je vhodné
použit’ich rovnaké zväčšenie / zmenšenie;

· redakcia prijı́ma výlučne obrázky vo formáte *.pdf;
· po prı́prave článku s využitı́m súboru typu trieda obzory.cls má možnost’ si

vytlačit’a sám posúdit’to, čo môže očakávat’v tlačenej podobe (redakcia odporúča
autorovi vcı́tit’sa do kože nezainteresovaného kritického čitatel’a);

· exporty obrázkov z prostredı́ Microsoft Office (osobitne Excel) sú častokrát na
klasickú tlač nepoužitel’né; redakcia Obzorov v takýchto prı́padoch odporúča ob-
rázok exportovat’do formátu *.pdf a následne jeho kvalitu (dostatočné rozlı́šenie)
skontrolovat’(osobitne sa to týka farebných grafov).
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Scanovanie obrázkov

Pri snı́manı́ rastrových obrázkov skenerom sa dodržujú stanovené postupy. Pri skeno-
vanı́ sa zadajú rozmery obrázku zhodné s konečným, výstupným rozmerom ilustrácie
a zároveň sa stanovı́ aj hustota rozlı́šenia podl’a povahy skenovanej predlohy:
· čiernobiele kresby sa snı́majú ako čiernobiele 1 bitové obrázky s hustotou rozlı́-

šenia 600 dpi;
· čiernobiele kresby s vloženými sivými rastrami sa snı́majú ako 8 bitové obrázky

v šedej škále s hustotou rozlı́šenia 600 dpi;
· fotografie sa snı́majú ako 8 bitové obrázky v stupňoch šedej s hustotou rozlı́šenia

300 dpi;
· fotografie snı́mané digitálnym fotoaparátom je potrebné pred úpravou uložit’do

formátu TIF a vhodne orezat’v grafickom editore;
· každý obrázok je nutné pred odoslanı́m na publikovanie v Obzoroch skonvertovat’

do formátu *.pdf.

Obrázok 1. Popisok obrázka

Text, v ktorom sa odkazuje na obrázok 1. Ak autor nemá v úmysle umiestnit’pod
obrázok jeho popisok, argument prı́kazu \caption bude prázdny, teda \caption{}.

Tabul’ky

Text, v ktorom sa odkazuje na tabul’ku 1. Text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text.
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1 2 3 4 5 6

1 2 3 4 5 6 7
2 3 4 5 6 7 8
3 4 5 6 7 8 9

Tabul’ka 1. Popisok tabul’ky

Grafy

Prostredie Obzorov umožňuje autorovi umiestnit’ do textu graf v osobitnom, ”ne-
obrázkovom“ prostredı́ graph. Na graf 1 sa možno odkazovat’ použitı́m prı́kazu
\ref{Graf1}.
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Graf 1. Popisok grafu

3 Prostredia itemize, enumerate

Prı́klad prostredia s očı́slovanými položkami:
1. položka 1 text text text text text text text text text text text text
2. položka 2 text text text text text text text text text text text text
3. položka 3 text text text text text text text text text text text text

a) riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 1

b) riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 2

4. položka 4
5. položka 5



6

Prı́klad prostredia s vymenovanými položkami riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok:
· riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok

riadok riadok riadok 1
riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 1

· riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 2

– riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 1

– riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 2

· riadok
· riadok
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