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Venujem mame.
Venovanie mozZno jednoducho vynechat), nie je povinné.

Abstract [English Title]: Abstract in English. Its extent should not exceed ten
lines. Text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text.
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Souhrn: Text sihrnu ¢ldnku v Cestine. Jeho rozsah by nemal presiahnut desat’
riadkov. Text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text.

Klicova slova: slovol, slovo2

MESC: G90. K6d/kédy systému The Mathematics Education Subject Classifi-
cation. Zoznam mozno ndjst’ v baliku stiborov Sablony.

Stbor vzor_cz.tex ma slizit ako vzorova Sabléna pri priprave ¢lankov matema-
tickej Casti Casopisu Obzory matematiky, fyziky a informatiky (dalej len Obzorov).
Priprava vyslednej grafickej podoby textu vyuziva systém pocitacovej sadzby IXTEX.
Styl sadzby &lanku Obzorov je definovany v stbore obzory_cz.cls. Potencidlny
autor musi tento stibor bud’ skopirovat’/uloZit’ do priecinka, v ktorom sa nachddza
subor so zdrojovym textom ¢ldnku, alebo ho skopirovat’/uloZit’ do adresarovej Str-
uktiry TgX-u a ndsledne obnovit’ databdzu FNDB i forméaty (Refresh FNDB, Update
Formats) — v tomto pripade moZno §tylovy subor obzory_cz.cls typu trieda pouZit
odkialkol'vek.

Uvod

Text ¢lanku moZno kvoli lepsej Citatelnosti rozdelit’ do kapitol a podkapitol prostred-
nictvom prikazov \section a \subsection. Nazvy kapitol su Cislované, nazvy
podkapitol nie (pozri napr. podkapitolu Obrdzky). V pripade, Ze autor si neZeld ani
¢islovanie kapitol, moZe pouzit',,hviezdiCkovi‘ verziu prikazu, teda \section* (ako
to bolo urobené v tejto tivodnej kapitole).



1 Priklady stylov matematickych prostredi

Véta 1.1
Text vety Text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text.

Veta je v ¢ldnku pomenovand prikazom \label{veta:1}. V dalSom texte sa na
fiu mozno odvoldvat’prostrednictvom prikazu \ref{veta:1}.

Véta 1.2 (VylepSenie vety [1.1)
Vetu mozno aj pomenovat, a to uvedenim jej ndzvu do hranatych zdtvoriek za zaciatok
prostredia veta.

Diikaz. Text dokazu. Text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text. O

Interpretace. Text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text.

Lemma 1.3
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text.

Dusledek 1.4
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text.

Problém 1.5
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text.

Definice 1.6
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text.

Priklad 1.7
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text.

Uloha 1.8
Text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text.



ResSeni 1.9. Text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text.

Pozndmka 1.10. Text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text.

Pozndmka. [Iny sposob dokazu vety Text neocislovanej pozndmky, ktorej pro-
stredie za¢ina i konéi ,,hviezdickovou* verziou prikazu, ¢ize \begin{poznamkax},
\end{poznamkax*}.

Text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text.

2 Obrazky, tabulky, grafy

Obrdzky

Pri umiestiiovani obrdzkov do textu ¢ldnku je nutné, aby si autor uvedomil, Ze:

- Sirka obrazka nesmie prekrocit’ 130 mm a jeho vyska 180 mm;

- obrazok bude vytlaceny v odtiefioch sivej farby — ak st v povodnom obrazku
dolezité aspekty farebne odliSené, v ,,Cierno-bielom* vydani to tak nemusi byt
napr. roznofarebné Ciary bude tazko rozlisit, ¢o sa déd vyrie§it pouZitim r6znych
typov Ciar (Ciarkovane, bodkoc¢iarkovane atd’.);

- pokial je pismo pouZité v popiskoch samotného obrazku prili§ malé, je pre Citatela
zle Citatelné a nesliZzi zameru autora; to plati aj vtedy, ked slovensky text postrada
slovensku diakritiku;

- pouZitim parametra [scale=1] v prikaze \includegraphics moZno obrdzok
proporciondlne zvcsit'/ zmensit, ¢im sa meni aj velkost pouZitého pisma a hribka
¢iar; ak autor umiestiiuje do textu viacero obrdzkov z rovnakého zdroja, je vhodné
pouzit'ich rovnaké zvicSenie / zmensenie;

- redakcia prijima vylu¢ne obrdzky vo forméte *.pdf;

- po priprave ¢lanku s vyuZitim stboru typu trieda obzory.cls ma moznost si
vytlacit'a sdm posudit'to, ¢o mdZe oCakdvat’v tlacenej podobe (redakcia odporica
autorovi vcitit’ sa do koZe nezainteresovaného kritického Citatela);

- exporty obrdazkov z prostredi Microsoft Office (osobitne Excel) sd Castokrat na
klasickd tla¢ nepouZitelné; redakcia Obzorov v takychto pripadoch odporica ob-
rdzok exportovat'do formdtu * . pdf a ndsledne jeho kvalitu (dostato¢né rozliSenie)
skontrolovat’ (osobitne sa to tyka farebnych grafov).



Scanovanie obrdzkov

Pri snimani rastrovych obrdazkov skenerom sa dodrzuju stanovené postupy. Pri skeno-
vani sa zadajui rozmery obrazku zhodné s kone¢nym, vystupnym rozmerom ilustracie
a zdroveri sa stanovi aj hustota rozliSenia podla povahy skenovanej predlohy:
- Ciernobiele kresby sa snimajui ako Ciernobiele 1 bitové obrazky s hustotou roz-
liSenia 600 dpi;
- Ciernobiele kresby s vloZenymi sivymi rastrami sa snimaji ako 8 bitové obrazky
v Sedej Skdle s hustotou rozliSenia 600 dpi;
- fotografie sa snimaju ako 8 bitové obrazky v stuptioch Sedej s hustotou rozliSenia
300 dpi;
- fotografie snimané digitdlnym fotoapardtom je potrebné pred dpravou uloZit' do
formatu TIF a vhodne orezat’ v grafickom editore;
- kaZdy obrézok je nutné pred odoslanim na publikovanie v Obzoroch skonvertovat
do formatu *.pdf.

Obrazok

Obrdzek 1. Popisok obrdzka

Text, v ktorom sa odkazuje na obrazok[I] Ak autor nemd v imysle umiestnit’ pod
obrazok jeho popisok, argument prikazu \caption bude prazdny, teda \caption{}.

Tabulky

Text, v ktorom sa odkazuje na tabulku (I} Text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text text text text text text text text text text text text text text text text text text text
text.



1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 7
2 3 4 5 6 7 8
34 5 6 7 8 9

Tabulka 1. Popisok tabulky

Grafy

Prostredie Obzorov umozZziiuje autorovi umiestnit’ do textu graf v osobitnom, ,,ne-
obrdzkovom* prostredi graph. Na graf [T] sa moZno odkazovat’ pouZitim prikazu
\ref{Grafi}.
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Graf 1. Popisok grafu

3 Prostredia itemize, enumerate

Priklad prostredia s o¢islovanymi polozkami:
1. polozka 1 text text text text text text text text text text text text
2. poloZka 2 text text text text text text text text text text text text
3. polozka 3 text text text text text text text text text text text text
a) riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 1
b) riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 2
4. polozka 4
5. polozka 5
Priklad prostredia s vymenovanymi poloZkami:



- riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 1
riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 1
- riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 2
— riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 1
— riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok riadok
riadok riadok riadok 2
- riadok
- riadok
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